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NOTICE ^INSTRUCTIONS 



Pour systeme T.V. SECAM. 
Pour un ou deux joueurs. 




4 niveaux de difficulty. 

Exclusif! Le vrai jeu en cassette chez vous. 
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Cassette MtsKi.K ironk.s pour I'ordinateur de jeu 
CBS ColecoVision "•' 
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Cei elonnant jeu en trois dimensions" va vous emmener a la conquete d'hostiles 
foneresses de respace Aide de ses cruelles armies de soucoupes voiantes el de 
chasseurs , le super robot meutner Zaxxon® vous oblige a franchir des murs de pro- 
jection et a eviter de ternbles missiles doni certains son! a tete chercheuse Vous 
devrez detruire les edifices ennemis en tiranl des rockeis. eviter le tir de barrage 
des toureiies et des silos de missiles Apres une premiere forteresse . il faudra voler 
dans respace. quadrille par des chasseurs ennemis. Aflrontez-les tous en cher- 
chant Zaxxon* . le super robot meurtrier, cacheau fond de I'univers. qui ne pourra. 
etre louche qu a des endroits tres precis 
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Assurez vous que i oramateur ae jeu CBS CoiecoVision '« est branche sur le 
wieviseur el sur le transtormaieur, puis Drancnez le trans'ormateu r sur le 

■ . 

seul branche? le boitier de controle dans la prise n c i ae I ordinaieur 

- joueut s utilise? les deux bottlers de controle 

Assurez-vous loujours que voire ordinateur de jeu CBS CoiecoVision ™ est 

elem)( OFF lavantd introduce oudenlever une cassette Po^ssez le bouton 

arrfi f ei OFF/ON^jsurmarchel 4 ON') aoresavorinuoauuia cassette 
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REMARQUE : Pour jouer seul. utiiisez le bottler de controle branch6 sur la prise 
n° 1 . Pour deux joueurs. le second joueur utilise le Dottier de controle branche sur 
la prise n° 2. 

Comment utiliser les touches de votre clavier et le levier de controle pour Zaxxon K : 

1 . Clavier digital ; les touches du clavier de 1 a. 8 permettent de selectionner un 
niveau de dilnculte avant de commencer a jouer. En appuyant sur " apres une 
partie. vous reprogrammez le meme niveau de difficult©* et en appuyant sur # 
vous pouvez programmer un autre niveau. 

2. Levier de direction en poussant le levter de direction dans n'importe laquelle 
des 8 directions possibles, vous guide* votre vaisseau d'attaque. 

Monter ; pour (aire monter votre vaisseau. tirez le levier de direction tout a fait 
en bas vers vous Pour taire monter votre vaisseau en diagonale vers la gauche, 
tirez le levier en bas a gauche. Pour taire monter votre vaisseau en diagonale 
vers la droite, tirez le levier en bas a droite. 

Plonger pour laire plonger votre vaisseau. poussez le levier de direction tout a 
lait en haut . Pour laire plonger votre vaisseau en diagonale vers la gauche, pous- 
sez le levier en bas a gauche. Pour taire monter votre vaisseau en diagonale ver 
la droite, poussez le levier en haut a droite 

Dun bord a t'autre : pour manceuvrer votre vaisseau a ga'jc h e 3j a uroite, pous- 
sez le levier dans la direction vouiue. 

3. Pulseurs lateraux quand vous appuyez sur I un des puiseurs lateraux, vous 
tirez un missile. 
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INSTRUCTIONS PAR ETAPE: 

REMARQUE si vous |ouez a deux, les joueurs interviennent a lour de role. Le pre- 
mier commence el |Oue lusqu'a ce que le vaisseau du joueur explose. finisse dans 
iccident ou tombe en panne d 'essence 

1 re etape : A vous de decider! 

le souton de remise en jeu ( flESET BUTTON") Le nom du Jeu 
ixxon» aoparai: sur leaan de voire TV Attenflez que lecran doptions de 
niveaux ae flttf icu-te apparaisse n propose une sene d options numerotees de 1 a 
Seiecnonnez-en une en appuyani sur la louche correspondante de votre clavier 

2 e etape : La forteresse! 

ire vaisseau d attaque apparail juste a la frontiere de la planete ennemie Faites 

i travers lecreneau de la forteresse. Un conseil . quand vous vous rappro- 

s pouvez voir a quelle altitude vous vous siluez en taisant feu et 

ia uajectoire de votre lir Puis, observez votre alttmetre. Plongez en 

ire les constructions ennemies. Attention aux murs! Montez! Et 

virez pour eviter les tirs des tourelles et les missiles. 
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3 e etape : Le plein! 

En dftruisant les citernes d'essence de la premiere forteresse. vous refaites*rjtre 
plein de carburant et vous pouvez atteindre la seconde forteresse et le super robot 
Zaxxon® 

4 e etape : Rockets! 

Si vous volez trop longtemps a haute altitude . un missile ennemi vtent detruire votre 
vaisseau Plonger vite pour I eviter ou tirez plusieurs coups pour le faire exploser ' 

5 e etape : Plus haut et toujours plus loin! 

Ouand vous avez passe une forteresse avec succes. foncez vers le dernier mur 
(attention a sa barnere magn6tique) et partez dans I'espace 

6 e etape : Combats dans I'espace! 

L espace aussi est plein de dangers Les escadi soni sur vos traces. 

Engagez le combat avec les avior ; oe /"axxo . „ana i un d entre eux est juste 
lace de votre ligne de mire ^ne visee en torme ae croix blanche apparait devant 
votre vaisseau A ce moment precis, ouvrez le feu en appuyant sur Tun des pul- 
seursiateraux. 
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En avanl pour une autre lorieresse. Guidez voire vatsseau a travers les creneaux 
aes murs. Attention aux soucoupes qui vous barren! la route. 

8 fi etape : Le robot guerrier! 

^axxon® le robot meurtrier, garde le passage. Sur chacune de ses epaules sont 
Diacees aes tourelles. Detruisez-les. ainsi que les missiles log6s sur son cote gau- 
che Pour eiiminer Zaxxon® et gagner des bonus, tirez sur le missile qu"il vous 
envoieavec deux coups de plus que le nume"ro du niveau (1 , 2. 3 ou 4) auquel vous 
ouez' iifauteiretresrapide' 

9 e etape : Dans la Galaxie! 

Contmuez a survoiez les torteresses de I'espace tout en vous battant contre I'en- 
nemi Le ieu orend 'in seuiement quand tous vos vaisseaux ont ete elimines. 

Fin de jeu et reprogrammation du jeu. 

Pour rejouer a Zaxxon® au m£me niveau de ditticuit6 que celui auquel vous venez 
de jouer. appuyer sur ■ . Pour revenir a I'ecran de choix des niveaux de difticulte. 
appuyez sur # . 

REMARQUE Lebouton de remise en jeu ("RESET BUTTON") sur lordinateurde 
jeu eftace le jeu . II peut etre utilise - pour commencer une nouvelle partiea n importe 
quel moment et peut aussi etre utilise en cas de mauvais fonctionnement pour reve- 
nir en debut de pariie 
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DECOUVREZ TOUJOURS PLUS 



Cette notice d instructions vous donne les indications de base qui vous permettent 
de commencer a |ouer a Zaxxon* Mais ce nest que le debut* En jouant. vous 
decouvnrez des 'trues ' qui renaront le ieu encore plus amusant vous en avez 
encore beaucoup a dficouvnr ' 



LES POINTS 






Les points sont attnbues quand des cibies ont ete eitminees soit par le laisceau 
d energie du vatsseau d attaaue sott par collision avec le vaisseau. 



Cibies ennemies 

Base de missile 

Avions ennemis 

Missiles a lete cfiercheuse 
(au-dessusdes'oneressesi 

Reservoirs d essence 

Tourelles 
Soucoupes volanies 

Chef d'escadron 

Missile a tete 
chercheuse de Zaxxon® 

Zaxxon® 
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Points 

100 
200 
200 

300 
300 
400 
400 

500 
5000 






Claque joueur a droit a 3 vaisseaux a attaque par patie |5 dans les parties au 
niveau i vous ootenez un bonus sous torme de vaisseau st voire score atteint 
'0 000 points. 



